Računarstvo i informatika , stari program – ispitna pitanja
1.	Predmet izučavanja računarstva i informatike
2.	Struktura računarskog sistema
3.	Arhitektura personalnog računara
4.	Osnovne komponente računara (procesor, memorija, periferne jedinice...)
5.	Softver - osnovni pojmovi, karakteristike i podela
6.	Podela softvera sa aspekta autorskih prava; Licenca
7.	Rad sa datotekama i fasciklama, tipovi datoteka
8.	Instalacija korisničkog softvera i perifernih uređaja
9.	Grafički operativni sistemi - osnovni pojmovi
10.	Programi za arhiviranje podataka i antivirus programi
11.	Osnovni pojmovi (pasus, margina, zaglavlje, podnožje)
12.	Formatiranje pasusa
13.	Rad sa blokovima teksta
14.	Nabrajanje u tekstu
15.	Rad sa tabelama u programu za obradu teksta
16.	Umetanje slika u tekst
17.	Obeležavanje stranica, kreiranje zaglavlja i podnožja i fusnota
18.	Ispravljanje pravopisnih grešaka, kontrola pravopisa
19.       Računarske mreže
20.       Topologija računarskih mreža
21        Istorijski razvoj interneta
19.	Servisi Interneta 
22.	Adrese i protokoli 	
23.	Korišćenje veb pregledača i pretraživača	
24.	Preuzimanje sadržaja sa Interneta
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